2.5 Einfihrung in C++ 57

int Funktion();

int Funktion(double); /I ok.

int Funktion(double,char); 1 ok.

char Funktion(double,char); /I Fehler, da nur Rckgabewert -
/I unterschiedlich

Uberladen von Operatoren ‘

@ Operatoren in C++ sind als Funktionen mit fester Anzahl von Argumenten definiert.
O a + b =operator+(a,b)

> Operatoren verhalten sich wie Funktionen urishitenliberladen werden, sofern deren Argumente
keineelementaren Typen, sonddftassersind.

Binare Operatoren, Operatoren mit genaaweiArgumenten.
O +,- %/, aberauchk<, >>

> Die Anzahl der Argumente eines Operators kaiuht verandert werden. Esdanen auch keine neuen
Operatoren definiert, sondern nur bereits existierénmzladen werden.

Funktionsaufruruf-Operator () , einziger Operator mit nicht vorgegebener Argumentenzahl (wird bei
Definition bestimmt). Erraglicht die Verwendung einer Klasseninstanz in Analogie zu einer Funktion.

class Klasse

float operator()( ...Argumente ...) ... ;
main()

Klasse Instanz;

float y = Instanz(1,2,3, )

}

Klassen

Klasse Datenobjekt in C++. Besteht aus Datenstrukturgterber, Variablen, Felderstruct ’s) und
Methoden Member-Funktionen) zur Manipulation der Daten.

> Klassen bilden dasitkgrat eines C++-Programms.

® Member und Member-Funktioneroknenprivate (nur lokal von Member-Funktionen ansprechbar),
protected (auch von Member-Funktionen von abgeleiteten Klassen ansprechbanpuidier (global
im gesamten Programm aufrufbar) deklariert werden.

> Die Schlisselworteprivate , protected  undpublic  kdnnen beliebig oft in beliebiger Reihen-
folge verwendet werden.

class Beispiel /I Klassenname ist Beispiel
-
private:
int ij; I Private Integer-Variablen
public:
void Setzen(int,int); /I Funktion setzt undj mit
/I den zuibergebenden Werten.
int Quotient(); /I Funktion dividierti durchj



